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Como pintar un brazo
Metalico

Este mes, en nuestra Masterclass Virtual, te enseiaré como pintar
un brazo metalico utilizando la fascinante técnica del “Non Metallic
Metal” (NMM).

Con esta técnica, podras crear la ilusion de metal sin utilizar colores
metalicos reales.




Si eres nuevo en el NMM, NO TE PREOCUPES,

porque es posible y perfectamente normal que
encuentres ésta Masterclass un poco desafiante
al principio. En ese caso, te sugiero que primero
eches un vistazo a este video disefnado especial-
mente para principiantes en NMM como tu, que

te ayudara a establecer una base soélida y sencilla
antes de sumergirte en esta guia que estas ahora

leyendo:

En esta Masterclass, utilizaré el busto de un Soldado
de ORCA MODELS como nuestro lienzo. Esta pieza,
que ademas tiene un impresionante nivel de detalle,
ofrece innumerables posibilidades para ser creativos.
Y justo eso es lo que haremos. (Por qué la he elegido?
Pues me he inspirado en la idea de un soldado, perdi-
do en la SELVA. Por lo tanto, los colores que necesi-
to usar contendran una paleta rica en tonos verdes, y
esto ademas influira en el aspecto final del NMM del
brazo del personaje.

Esta eleccidn tematica y cromatica nos abre un abanico de muchas opciones
para explorar y aplicar el NMM de manera Unica y super interesante, lo que
anadira un toque especial a nuestro proyecto y ademas lo estaremos ambien-
tando y contextualizando sin darnos casi cuenta

Estos son los colores que utilizaremos para dar vida a nuestra representacion
de un brazo metalico en medio de la selva:

Turquesa Abisal
Ref. Vallejo 72.120

Negro
Ref. Vallejo 72.051
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Carne Muerta
Ref. Vallejo 72.035

Verde Camuflaje
Ref. Vallejo 72.031

Blanco Sucio
Ref. Vallejo 72.101

Verde Serpiente
Ref. Vallejo 72.417
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Azul Omega
Ref. Vallejo 72.413

Oxido
Ref. Vallejo 72.609

®
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Blanco Calavera
Ref. Vallejo 72.001

Naranja Fuego
Ref. Vallejo 72.008
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Ahora, para el color base, vamos a crear
una mezcla utilizando un 80% de Turque-
sa Abisal + un 20% de Negro.

Aplicamos esta mezcla cuidadosamente
en el brazo de la figura, pero dejamos las
zonas mas profundas sin pintar. Esto nos
permitira crear un boceto inicial de la ilu-
minacion que sera de mucha ayuda para
los pasos siguientes.

La eleccidon de Turquesa Abisal tiene su
explicacion: Su tono verdoso nos ayuda-
ra a establecer una base con matices si-
milares a los que contiene la vegetacion,
por lo que encajara perfectamente con
nuestra tematica, ambiente y contexto
selvatico.
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En esta etapa, la figura se encuentra impri-
mada con tres finas capas de Surface Primer
Black Ref. 74.602 de Vallejo. Esto proporcio-
nara una base sélida y uniforme para nuestra
pintura.
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Para dar paso a las primeras luces, vamos a con-
tinuar con la mezcla anterior. Le agregamos un
poco de Verde Camuflaje a la mezcla del sequndo
paso. Este color también contiene tonos verdes,
lo que es esencial para mantener la coherencia en
nuestro efecto NMM pero ajustado al ambiente de
la selva.

Con esta nueva mezcla, aplicamos con cuidado las
primeras luces, que deben centrarse en las areas
que recibirian una mayor reflexion y luminosidad,
siguiendo la direccion de la fuente de luz que ima-
ginamos en el entorno de la figura.
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En esta etapa, nuestro objetivo principal
es perfilar y definir cada placa del brazo
para lograr una mayor definicion. Ade-
mas, asi podemos forzar aln mas las lu-
ces con un matiz verdoso.

Para lograrlo, modificamos la mezcla
anterior anadiendo un toque de Carne
Muerta.

Este paso es esencial para dar forma y
caracter al brazo y llevarlo al siguiente

nivel de detalle.
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Para lograr el deseado aspecto metalico de nuestro brazo, incorporamos el color Blanco
Sucio a la mezcla anterior y aplicamos luces mas intensas en puntos estratégicos del brazo
metalico.

Estas luces mas brillantes serviran para resaltar
aun mas ciertas placas, creando areas de alto con-
traste que daran la sensacion de una superficie me-
talica reflectante. Estas luces fuertes contribuiran
significativamente a la percepcion de metal y aia-
diran profundidad y realismo a nuestro NMM.
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Ten en cuenta que la gama Xpress Co-
lor es mas liquida y traslicida que una
pintura normal. Si les afades agua y re-
bajas su textura, estaras consiguiendo
la mezcla perfecta para crear veladu-
ras.

Por lo tanto, en este paso y antes de
continuar con la iluminacidn, aplica
veladuras utilizando Verde Serpiente y
Azul Omega de Xpress Color en las zo-
nas medias y de sombra del brazo.

Recuerda aplicar estas veladuras con
cuidado y paciencia, construyendo gra-
dualmente las transiciones de color
para obtener un resultado convincente.
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En este paso, usaremos el aerdgra-
fo para pintar puntos de luz utilizando
Blanco Calavera. Aunque también es
posible realizar este paso a pincel, el
uso del aerdgrafo te permitira lograr re-
sultados mas rdpidos y un difuminado
mas suave y uniforme.

La finalidad de estos puntos de luz es
simular los brillos y reflejos que se en-
cuentran en las superficies metalicas.
Recuerda que la clave en este paso es la
observacion. Estos destellos deben ser
sutiles y realistas para mantener la ilu-
sion de metal no metalico.
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En esta etapa final, creamos una mezcla utilizando Efecto Especial Oxido y Naranja Fuego,
gue posteriormente usaremos para aplicar lavados en los remaches y areas propensas a la
corrosion. Estos lavados afiadiran la sensacion de envejecimiento y exposicion al ambiente
de la selva.

Recuerda aplicar los lavados de
manera sutil y con precision, cen-
trandote en los detalles para lo-
grar un aspecto auténtico.




Y para concluir, realizamos los Ultimos retoques. Coge el color Blanco Calavera para acen-
tuar y forzar, ahora si, con el pincel, los puntos de luz. Asi nos aseguramos que los reflejos
son prominentes y realistas.

Con estos Ultimos ajustes, hemos logrado crear un impresio-
nante efecto de “Non Metallic Metal” (NMM) en el brazo me-
talico de este soldado perdido en mitad de la selva.

Espero que te haya gustado y que puedas aplicar este
ejemplo y técnica en muchos otros personajes y am-
bientes distintos. Y recuerda que jla practica hace al
maestro!

iFelicidades por completar
esta masterclass!
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Resultado Final.
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JUEGOS DE MESA - WARGAMES - ROL - PINTURA
HOBBY - MERCHANDISING - IMPRESION 3D

¥ BlfS) st s

EVENTOS - PARTIDAS INTRODUCTORIAS...

BEAUTIFUL DISPLAY CABINETS
FOR MINIATURES AND MORE

Simple, elegant way to display your models and collectables
Complete with beautiful crisp lighting, straight out of the box
Wall-hanging or free-standing
Easily installed on a wall
Easily-removable magnetic door for ease of access

SCAN HERE

FOR MORE
INFORMATION OUR KICKSTARTER IS NOW LIVE!
PLEASE SCAN THE QR CODE (TOP LEFT) TO VISIT

WWW.ARTIS-OPUS.COM
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¢conoces las miniaturas de © ' /' ?
Descubre nuestras increibles figuras

__ Siempre hay sitio para una mas
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Si te gusta este articulo Masterclass, si quieres aprender mucho mas e ir mas
alla en tus habilidades de pintura, no te pierdas mis

iPintar mejor es una realidad!
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